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SYLLABUS DE INTERNET I
1. DATOS GENERALES.-
1.1. Curso 


: Técnico Operador de Office.

1.2. Asignatura

: Internet Explorer I

1.3. Sesiones


: 08 Sesiones.

1.4. Frecuencia

: L-M-V / M-J-V / S / D

1.5. Horas por lab. teóricas
: 08 Horas.

1.6. Horas de Laboratorio
: 08 Horas.

1.7. Horas de Lab. Libre
: 08 Horas.

1.8. Horas de Seminario
: 02 Horas.

2. DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA.-

Esta aplicación nos permite visualizar el origen y evolución de la red informativa llamada internet, a su vez vamos a poder generar la matriz principal de toda página Web el lenguaje nativo HTML que significa: (Hyper Text Markup Language) es un lenguaje muy sencillo que permite describir hipertexto, es decir, texto presentado de forma estructurada y agradable, con enlaces (hyperlinks) que conducen a otros documentos o fuentes de información relacionadas, y con inserciones multimedia (Videos, sonido...).

3. CAPACIDADES TERMINALES.-

3.1. Identificar las herramientas de configuración dentro de los navegadores de Internet y operar las  búsquedas  avanzadas de información. Aplicar las propiedades de compresión y descompresión de archivos.

3.2. Identificar las herramientas de Correo Electrónico como medio de recepción y envió de información y Reconocer la importancia del Internet como medio de socialización

3.3. Reconocer  la estructura de un archivo HTML y opera las Directivas de Formato, Utiliza adecuadamente las Directiva de Imagen y fondos.

3.4. Utilizar adecuadamente la Directiva de Hipervínculos, emplea las directivas de Tablas y objetos multimedia.

4. CONTENIDO TRANSVERSAL.-  Tema de reforzamiento, a lo tratado en clase,  ejecutado en un proyecto de trabajo y/o de acuerdo al cronograma técnico y fechas cívicas.

5. TEMAS A TRATAR.-

Introducción e historia, Uso de Buscadores, Comprimir y descomprimir archivos, creación y uso del Correo Electrónico, Salones de Chat, estructura del lenguaje HTML y las múltiples directivas de formato y multimedia.

6. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS.- 

Las clases tienen la siguiente estructura: una clase de teoría y la siguiente de práctica; dictándose 08 horas de teoría, 08 horas de práctica con docente, y 08 horas de practicas calificadas sin apoyo docente,  desarrollándose bajo la utilización de métodos enfocados por CAPACIDADES TERMINALES y tangibilizada en proyectos de trabajo mensuales,  en los sistemas de enseñanza / aprendizaje, aplicando a su vez las técnicas necesarias para alcanzar los objetivos de dominio  laboral del estudiante, aplicando casos prácticos bajo la supervisión y asesoría del profesor-Instructor.

7. DESARROLLO DE CONTENIDOS.-

· 1era. Sesión: Conceptual y procedimental.

Introducción, historia y requerimientos, descripción del entorno de trabajo (barra de menú, barra de herramientas, barra de dirección), estructura de un ruta de acceso. Uso de Buscadores (Tipos).
· 2da. Sesión: Conceptual y procedimental. (Laboratorio)

Formas de almacenar información desde Internet, Comprimir y descomprimir archivos con el uso de WinZip.

Práctica dirigida Nº 1. (Temas de clase 1 y 2).
· 3era. Sesión: Conceptual y procedimental.

Formato de las direcciones de Correo Electrónico, sitios que presentan el servicio de correo electrónico gratuito, creación y uso del Correo Electrónico, Leer y Escribir Mensajes, Adjuntar archivos, creación de carpetas y listas.
· 4ta. Sesión: Conceptual y procedimental. (Laboratorio)

Adjuntar archivos, creación de carpetas y listas. Descripción del Chat, Tipos de Chat (Foros de discusión).

Práctica dirigida Nº 2. (Temas de clase 3 y 4).
· 5ta. Sesión: Conceptual y procedimental.

Definición, descripción, estructura y creación de un documento Lenguaje HTML, Formato de Fuentes en HTML. Creación de Listas Numeradas y sin Numerar.
· 6ta. Sesión: Conceptual y procedimental. (Laboratorio)

Insertar Imagen, Color e imagen de Fondo, Marquesina.

Práctica dirigida Nº 3. (Temas de clase 5 y 6).
· 7ma. Sesión: Conceptual y procedimental.

Definición y aplicación de los tipos de Hipervínculos,  creación y aplicación de las propiedades de una Tabla, objetos multimedia (video y sonidos).
· 8va. Sesión: Conceptual y procedimental. (Laboratorio)

Práctica dirigida por el docente Nº4. (Temas de clase 7).

Evaluación Final.

SEMINARIO MENSUAL.- Tema de actualización

8. EVALUACION.-

Nota de Laboratorio:

PL = (L1) + (L2) + (L3) + (L4)

Promedio Final:
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· PF
= PROMEDIO FINAL

· PL
= PROMEDIO DE LABORATORIO

· PT
= PROYECTO DE TRABAJO

· IS
= INFORME DE SEMINARIO

· EF
= EVALUACION FINAL (Teórico-Práctico)

· PA
= PROMEDIO ACTITUDINAL

· SUSTENTACION FINAL DE CURSO (curso de taller)

9. FUENTES DE CONSULTA: BIBLIOGRAFÍA

· Manuales del usuario

· www.aulaclic.es

· www.lawebdelprogramador.com
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¿QUÉ ES EL INTERNET?
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En todos lados se hace mención constante del "w@llwaywehb" ó WWW y en las revistas, diarios y la televisión aparecen con más frecuencia esas extrañas direcciones http://bingo.com/aqui.htlm o algo así. Todo el mundo parece que está usando Internet o por lo menos sabe lo que es. Pero ¿lo sabe usted? 

Internet es el legado del sistema de protección de los Estados Unidos para mantener sus computadoras militares conectadas en caso de un ataque militar y la destrucción de uno o varios de los nodos de su red de computadoras. 

En la actualidad es una enorme red que conecta redes y computadoras distribuidas por todo el mundo, permitiéndonos comunicarnos y buscar y transferir información sin grandes requerimientos tecnológicos ni económicos relativos para el individuo. 

En esta red participan computadoras de todo tipo, desde grandes sistemas hasta modelos personales descontinuados hace años. En adición, se dan cita en ella instituciones gubernamentales, educativas, científicas, sin fines de lucro y, cada vez más, empresas privadas con intereses comerciales, haciendo su información disponible a un público de más de 30 millones de personas. 

 ORÍGENES
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Internet tuvo un origen militar que puede rastrearse a 1969, cuando la Agencia de Proyectos para Investigación Avanzada (Advanced Research Projects Agency en inglés ó ARPA) del Departamento de Defensa de los Estados Unidos conectó cuatro sistemas de cómputos geográficamente distantes en una red que se conoció como ARPAnet. 

Pero, si bien la idea original estaba intrínsecamente ligada a la seguridad militar, su evolución e implementación tuvieron lugar alrededor del mundo académico. La misma red en experimentación sirvió para conectar a los científicos desarrollándola y ayudarlos a compartir opiniones, colaborar en el trabajo y aplicarla para fines prácticos. Pronto, ARPAnet conectaría todas las agencias y proyectos del Departamento de Defensa de los E.U.A. y para 1972 se habían integrado ya 50 universidades y centros de investigación diseminados en los Estados Unidos. 

Eventualmente la Fundación Nacional de Ciencia (National Science Foundation en inglés ó NSF), entidad gubernamental de los Estados Unidos para el desarrollo de la ciencia se hizo cargo de la red, conectando las redes que luego darían lugar a la red de redes que hoy llamamos Internet. 

QUE ES RED?

 Existen varias definiciones acerca de que es una red, algunas de las cuales son: 

· Conjunto de operaciones centralizadas o distribuidas, con el fin de compartir recursos "hardware y software". 

· Sistema de transmisión de datos que permite el intercambio de información entre ordenadores. 

· Conjunto de nodos "computador" conectados entre sí. 
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TIPOS DE REDES

Existen varios tipos de redes,  los cuales se clasifican de acuerdo a su tamaño y distribución lógica. 

CLASIFICACIÓN SEGÚN SU TAMAÑO
· Las redes PAN (red de administración personal) son redes pequeñas, las cuales están conformadas por no más de 8 equipos, por ejemplo: café Internet.
· CAN: Campus Area Network, Red de Area Campus.  Una CAN es una colección de LANS dispersadas geográficamente dentro de un campus (universitario, oficinas de gobierno, maquilas o industrias) pertenecientes a una misma entidad en una área delimitada en kilómetros.    Una CAN utiliza comúnmente tecnologías tales como FDDI y Gigabit Ethernet para conectividad a través de medios de comunicación tales como fibra óptica y espectro disperso. 
· Las redes LAN (Local Área Network, redes de área local) son las redes que todos conocemos, es decir, aquellas que se utilizan en nuestra empresa. Son redes pequeñas, entendiendo como pequeñas las redes de una oficina, de un edificio.   Debido a sus limitadas dimensiones, son redes muy rápidas en las cuales cada estación se puede comunicar con el resto.   Están restringidas en tamaño, lo cual significa que el tiempo de transmisión, en el peor de los casos, se conoce. Además, simplifica la administración de la red.

Suelen emplear tecnología de difusión mediante un cable sencillo (coaxial o UTP) al que están conectadas todas las máquinas. Operan a velocidades entre 10 y 100 Mbps. 

 CARACTERÍSTICAS PREPONDERANTES: 

· Los canales son propios de los usuarios o empresas. 

· Los enlaces son líneas de alta velocidad. 

· Las estaciones están cercas entre sí. 

· Incrementan la eficiencia y productividad de los trabajos de oficinas al poder compartir información. 

· Las tasas de error son menores que en las redes WAN. 

· La arquitectura permite compartir recursos. 
LANs muchas veces usa una tecnología de transmisión, dada por un simple cable, donde todas las computadoras están conectadas.   Existen varias topologías posibles en la comunicación sobre LANS,  las cuales se verán mas adelante.
· Las redes WAN (Wide Área Network, redes de área extensa) son redes punto a punto que interconectan países y continentes. Al tener que recorrer una gran distancia sus velocidades son menores que en las LAN aunque son capaces de transportar una mayor cantidad de datos. El alcance es una gran área geográfica, como por ejemplo: una ciudad o un continente. Está formada por una vasta cantidad de computadoras interconectadas (llamadas hosts), por medio de subredes de comunicación o subredes pequeñas, con el fin de ejecutar aplicaciones, programas, etc. 
Una red de área extensa WAN es un sistema de interconexión de equipos informáticos geográficamente dispersos, incluso en continentes distintos. Las líneas utilizadas para realizar esta interconexión suelen ser parte de las redes públicas de transmisión de datos. 

Las redes LAN comúnmente, se conectan a redes WAN, con el objetivo de tener acceso a mejores servicios, como por ejemplo a Internet.   Las redes WAN son mucho más complejas, porque deben enrutar correctamente toda la información proveniente de las redes conectadas a ésta.

UNA SUBRED ESTÁ FORMADA POR DOS COMPONENTES: 

· Líneas de transmisión: quienes son las encargadas de llevar los bits entre los hosts. 

· Elementos interruptores (routers): son computadoras especializadas usadas por dos o más líneas de transmisión. Para que un paquete llegue de un router a otro, generalmente debe pasar por routers intermedios, cada uno de estos lo recibe por una línea de entrada, lo almacena y cuando una línea de salida está libre, lo retransmite. 

· INTERNET WORKS: Es una colección de redes interconectadas, cada una de ellas puede estar desarrollada sobre diferentes software y hardware. Una forma típica de Internet Works es un grupo de redes LANS conectadas con WANS. Si una subred le sumamos los host obtenemos una red.

EL CONJUNTO DE REDES MUNDIALES ES LO QUE CONOCEMOS COMO INTERNET.

· Las redes MAN (Metropolitan Área Network, redes de área metropolitana) , comprenden una ubicación geográfica determinada "ciudad, municipio", y su distancia de cobertura es mayor de 4 Kmts.  Son redes con dos buses unidireccionales, cada uno de ellos es independiente del otro en cuanto a la transferencia de datos. Es básicamente una gran versión de LAN y usa una tecnología similar. Puede cubrir un grupo de oficinas de una misma corporación o ciudad, esta puede ser pública o privada. El mecanismo para la resolución de conflictos en la transmisión de datos que usan las MANs, es DQDB.

· DQDB consiste en dos buses unidireccionales, en los cuales todas las estaciones están conectadas, cada bus tiene una cabecera y un fin. Cuando una computadora quiere transmitir a otra, si esta está ubicada a la izquierda usa el bus de arriba, caso contrario el de abajo.
· Redes Punto a Punto.    En una red punto a punto cada computadora puede actuar como cliente y como servidor.  Las redes punto a punto hacen que el compartir datos y periféricos sea fácil para un pequeño grupo de gente.   En una ambiente punto a punto, la seguridad es difícil, porque la administración no está centralizada.

· Redes Basadas en servidor.   Las redes basadas en servidor son mejores para compartir gran cantidad de recursos y datos. Un administrador supervisa la operación de la red, y vela que la seguridad sea mantenida. Este tipo de red puede tener uno o mas servidores, dependiendo del volumen de tráfico, número de periféricos etc. Por ejemplo, puede haber un servidor de impresión, un servidor de comunicaciones, y un servidor de base de datos, todos en una misma red. 

CLASIFICACIÓN SEGÚN SU DISTRIBUCIÓN LÓGICA
Todos los ordenadores tienen un lado cliente y otro servidor: una máquina puede ser servidora de un determinado servicio pero cliente de otro servicio.

· Servidor. Máquina que ofrece información o servicios al resto de los puestos de la red. La clase de información o servicios que ofrezca determina el tipo de servidor que es: servidor de impresión, de archivos, de páginas web, de correo, de usuarios, de IRC (charlas en Internet), de base de datos... 

· Cliente. Máquina que accede a la información de los servidores o utiliza sus servicios. Ejemplos: Cada vez que estamos viendo una página web (almacenada en un servidor remoto) nos estamos comportando como clientes. También seremos clientes si utilizamos el servicio de impresión de un ordenador remoto en la red (el servidor que tiene la impresora conectada). 

TODAS ESTAS REDES DEBEN DE CUMPLIR CON LAS SIGUIENTES CARACTERÍSTICAS: 
· Confiabilidad "transportar datos". 

· Transportabilidad "dispositivos". 

· Gran procesamiento de información. 

Y DE ACUERDO ESTAS, TIENEN DIFERENTES USOS, DEPENDIENDO DE LA NECESIDAD DEL USUARIO, COMO SON: 

· Compañías - centralizar datos. 

· Compartir recursos "periféricos, archivos, etc". 

· Confiabilidad "transporte de datos". 

· aumentar la disponibilidad de la información. 

· Comunicación entre personal de las mismas áreas. 

· Ahorro de dinero. 

· Home Banking. 
DESCRIPCIÓN DE LA VENTANA DE INTERNET EXPLORER
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ESTRUCTURA DE UNA RUTA DE ACCESO

Una pagina web esta conformada por:

· Http://

· [image: image63.png]


www.

· Google.

· Com.Pe
QUE SIGNIFICA HTTP://
HTTP de HyperText Transfer Protocol (Protocolo de transferencia de hipertexto) es el método más común de intercambio de información en la world wide web, el método mediante el cual se transfieren las páginas web a un ordenador.
LA TELARAÑA MUNDIAL Ó WWW

Otro factor que ha influenciado significativamente en la reciente popularidad de Internet es la Telaraña Mundial o World Wide Web (WWW) en inglés. La WWW permite desplegar gráficos y usar el mouse para "navegar" (visitar) los lugares en Internet. 

[image: image4.jpg]



Antes el acceso era complicado y aburrido: en nuestras pantallas sólo se mostraban textos y debíamos usar instrucciones complicadas o programas manejados con el teclado. 

Ahora podemos ir de un lado a otro, tan sólo seleccionando con el mouse en la pantalla un texto o gráfico gracias a lo que se conoce como las facilidades de hipertexto e hipermedia. 

En pocas palabras, la Telaraña (o Web, como le dicen en inglés) es la cara bonita, joven y amigable de Internet. Esto causa que muchos usuarios se refieren a ambas indistintamente, debido a que lo que hacen principalmente es "navegar" por la WWW. 

Pero, aún cuando los lugares más atractivos que podemos visitar en la red y la mayoría de los sitios nuevos son diseñados especialmente para la Telaraña, no debemos olvidar que Internet es mucho más que eso. 

Internet es también, como veremos en el resto de los artículos, correo electrónico, grupos de discusión, canales de conversación, bibliotecas de archivos y programas, etc. 

DOMINIO DE INTERNET

Los dominios son una manera de identificar un ordenador en Internet, un servidor donde al que se accede, para leer una página Web, entrar en un Chat, etc. 
ÁMBITO GENÉRICO

.COM - Comercial

.EDU - Educativo

.GOB (.GOV) – Gobierno

.MIL - Militar

.NET - proveedor de interconexión

.ORG - Sin fines de lucro

ÁMBITO REGIONAL

.au - Australia 

.ca - Canadá 

.fr - Francia 

.de - Alemania 

.uk - Reino Unido 

.pe - Perú

TIPOS DE NAVEGADORES DE INTERNET
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Internet Explorer (Microsoft)

· Netscape (Linux)

· Opera

· Ashampoo

· Statusbar

· GreenBrowser

· FlashGot

· IE7pro

· Express

TIPOS DE BUSCADORES EN INTERNET

Mantienen su base de datos de forma manual: los propios internautas mantienen actualizada la información. Resulta muy fácil encontrar la información y son más útiles para buscar Páginas oficiales, o de empresas, o sitios web muy conocidos. Algunas de ellas son: 

· Google 

http://www.google.com (en varios idiomas) 

· Yahoo  

http://www.yahoo.com

· WebCrawler 
http://www.webcrawler.com

· Excite  

http://www.excite.com

· Altavista 
http://www.altavista.digital.com

· HotBot

http://hotbot.com

· Ixquick 

http://www.ixquick.com  (en varios idiomas) 

· Ciudad Robot 
http://www.ciudadrobot.com  (en español e inglés)

· Casimiro 
http://www.casimiro.com  (en español)

· Cibercentro 
http://www.cibercentro.com  (en español) 

· Mundo Mundial
 http://www.mundomundial.com

· Buscopio 
http://www.buscopio.com

COMPRESORES DE ARCHIVOS

 

WINZIP 
Permite comprimir, descomprimir, crear, editar, comprobar, gestionar y encriptar en los formatos de compresión más populares de Internet, es el mas utilizado en Internet por su manejo simple y sencillo. [image: image5.jpg]



WINRAR

Este compresor es imprescindible si lo que quieres es descargar muchos programas o archivos. La mayoría de juegos, películas, programas y mp3 usan este compresor, puedes crear ficheros multivolúmenes diciéndole tu la cantidad de megas que quieres que tenga cada volumen. También tiene la opción de crear auto ejecutables y la posibilidad de ponerles passwords a los archivos. WinRar descomprime Zip y Arj y WinZip no puede descomprimir los archivos Rar. El formato Rar que crea está más comprimido que el Zip.
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CÓMO COMPRIMIR CON EL WINZIP Y EL WINRAR:

Muchas veces nos hace falta comprimir un archivo porque es muy grande y tarda mucho en enviarse. Sólo tienes que cumplir los siguientes requisitos, para comprimir con el winzip:
REQUISITOS PARA COMPRIMIR CON WINZIP
1. Tener el Winzip. 

2. Saber lo que vas a comprimir. 
AHORA EMPEZEMOS CON LOS PASOS:

1. Escoges el archivo que quieres comprimir. 

2. Abre el menú contextual encima del archivo que deseas comprimir (con el botón derecho). 

3. Veras el icono de winzip: 
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4. Escoger el icono de Winzip y clic izquierdo a la opción añadir a fichero Zip….
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5. Clic en el botón Añadir y cerrar la ventana

REQUISITOS PARA COMPRIMIR CON WINRAR

1. Tener el Winrar instalado en la computadora. 

2. Saber lo que vas a comprimir. 

AHORA EMPEZEMOS CON LOS PASOS:

1. Escoges el archivo que quieres comprimir. 

2. Abre el menú contextual encima del archivo que deseas comprimir (con el botón derecho). 

3. Veras el icono de Winrar: 
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4. Nos muestra una ventana
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5. Clic en el botón Aceptar

PÁGINAS WEB PARA DESCARGAR LOS UTILITARIOS

· Winrar

: http://www.winrar.es

· Winzip

: http://www.winzip.com/es
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PRACTICA CALIFICADA Nº1
1. INVESTIGAR LA FUNCIÓN DE LAS PARTES DE LA VENTANA DE INTERNET
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a) ……………………………………………………………………….……………………….…………

b) ……………………………………………………………………….……………………….…………

c) ……………………………………………………………………….……………………….…………

d) ……………………………………………………………………….……………………….…………

e) ……………………………………………………………………….……………………….…………

f) ……………………………………………………………………….……………………….…………

g) ……………………………………………………………………….……………………….…………

2. ¿QUÉ ENTIENDES POR INTERNET?

……………………………………………………………………….……………………….…………

……………………………………………………………………….……………………….…………

……………………………………………………………………….……………………….…………

……………………………………………………………………….……………………….…………

3. ¿QUÉ PAÍS INICIO EL PROYECTO DE INTERNET?

a. Rusia

b. Estados Unidos

c. Perú

d. Chile

e. N.A

4. ¿CUÁL ES EL SIGNIFICADO DE ARPA?

a. Advanced Research Projects Agency

b. Advanced Research Projects Center

c. National Science Foundation

d. N.A

5. ¿CUÁL ES EL SIGNIFICADO DE LA SIGUIENTE PAGINA WEB?
WWW.VICTORFUTURO.COM.PE
……………………………………………………………………….……………………….…………

……………………………………………………………………….……………………….…………

……………………………………………………………………….……………………….…………

……………………………………………………………………….……………………….…………

6. ESCRIBIR EL SIGNIFICADO DE LOS SIGUIENTES DOMINIOS

a. .Mil
: ……………………………

b. .Pe
: ……………………………

c. .Fr
: ……………………………

d. .Ar
: ……………………………

e. .Com
: ……………………………

f. .Edu
: ……………………………

g. Net
: ……………………………

7. MENCIONAR 4 NAVEGADORES QUE ME PERMITEN ACCEDER A INTERNET
a. ……………………………………..

b. ……………………………………..

c. ……………………………………..

d. ……………………………………..

8. CON TUS PROPIAS PALABRAS EXPLICAR LA FUNCION DE WINZIP Y WINRAR

.
……………………………………………………………………….……………………….…………

……………………………………………………………………….……………………….…………

……………………………………………………………………….……………………….…………

……………………………………………………………………….……………………….…………
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 ¿QUÉ ES UN CORREO ELECTRÓNICO?

Correo electrónico, o en inglés e-mail, es un servicio de red para permitir a los usuarios enviar y recibir mensajes rápidamente (también denominados mensajes electrónicos o cartas electrónicas) mediante sistemas de comunicación electrónicos. Principalmente se usa este nombre para denominar al sistema que provee este servicio en Internet, mediante el protocolo SMTP, aunque por extensión también puede verse aplicado a sistemas análogos que usen otras tecnologías. Por medio de mensajes de correo electrónico se puede enviar, no solamente texto, sino todo tipo de documentos. Su eficiencia, conveniencia y bajo costo están logrando que el correo electrónico desplace al correo normal para muchos usos habituales.

ALGUNAS DIRECCIONES DE CORREO PARA CREAR CORRES ELECTRÓNICOS

· www.hotmail.com

· www.terra.es/correo/
· www.yahoo.es

· www.yahoo.com
· www.latinmail.com

· www.gmail.com

· www.lycos.es


SERVIDORES PARA PÁGINAS WEB
· www.blogger.com

· http://miarroba.com/

· www.geocities.yahoo.com

· www.es.geocities.yahoo.com

PAGINAS PARA VER Y ALMACENAR VIDEOS

· www.youtube.com

· www.wopvideos.com
· http://es.launch.yahoo.com

· http://www.musica.com
· http://www.tuzona0.com

PÁGINAS PARA IMÁGENES GIF 

· www.gifmania.com

· www.thegifcollector.com.ar

· www.glittergraphics.us

· www.mynicespace.com

· www.blinkyou.com

· www.bigoo.ws

· www.123glitter.com
PAGINAS WEB PARA INVESTIGACIONES MONOGRÁFICAS

· www.aulaclic.es
· www.lawebdelprogramador.com
· www.monografias.com
· http://es.wikipedia.org
· http://www.ilustrados.com

· http://www.4gurus.com

OTROS SERVICIOS

Existen otros servicios de Internet no tan conocidos ni populares que siguen existiendo por razones prácticas e históricas. Algunos de ellos son:

· Telnet. Sirve para conectarse de forma remota a un ordenador (generalmente Unix) desde un programa terminal. A todos los efectos, usted puede trabajar con ese ordenador como si estuviera sentado frente a un terminal local, aunque se encuentre en la otra punta del mundo.

· Gopher, Archie, Verónica, WAIS. Son básicamente entornos de menús y búsqueda para navegar por servidores de FTP, que mantienen bases de datos de archivos de la red que se puede consultar. Suelen incluir más información de la que se obtiene al hacer un FTP convencional, y algunos permiten consultar bases de datos.

· Listas de correo. Son servicios de mensajería entre grupos de personas, mantenidas mediante un sistema automático de correo electrónico y suscripciones gratuitas. Hay miles de listas de correo sobre temas específicos y aficiones, en grupos que varían entre pocas personas y varias decenas de miles. Pueden ser moderadas o no-moderadas, y a veces ofrecen una mejor aproximación a los debates que Usenet.

· Buscadores. Son una novedosa categoría de servicio. Se trata de sistemas (motores de búsqueda) que organizan la información de Internet. Unos, como el popular Yahoo, organizan todos los recursos de Internet, como páginas Web, grupos de noticias y Gophers, en categorías (entretenimiento, informática, países, música...) y son un buen punto por el que comenzar a explorar la Red. Otros, como el potente AltaVista de Digital, mantienen índices de todo lo que se publica en la Web y en Usenet, y permiten buscar información por palabras y por contexto.

GLOSARIO INTERNET - LA JERGA DE LA RED

No se asuste si al leer sobre Internet comienza a oír a hablar del Ciberespacio, de la WWW el HTML 3.0 o los URL y el TCP/IP. Son algunas de las palabras y acrónimos de uso común que hay que conocer para adentrarse en este nuevo mundo. Aquí están recogidos los términos más importantes por orden alfabético, y podrán servirle como referencia. En ocasiones verá que algunas definiciones usan otros términos de la jerga... de modo que tendrá que repasarlas todas para hacerse una idea global.

· Archie - Es un servicio de Internet que sirve para localizar archivos públicos que están disponibles a través de servidores FTP.

· Autopista de la información (Information Highway) - Término acuñado por Al Gore, vicepresidente de los Estados Unidos, hacia 1991, para definir una estructura de comunicación del futuro, en principio, para mantener a los Estados Unidos competitivos, que integra todo tipo de medios y servicios a alta velocidad. Internet no es la Autopista de la información (que todavía no es una realidad), pero sí lo más parecido que existe hasta el momento.

· Browser (Navegador) - Programa para acceder a diversos servicios de Internet, como la WWW, los servidores de FTP, los grupos de noticias o el correo. Son una solución "todo en uno" muy fácil de usar. 

· Ciberespacio - Término acuñado por William Gibson en su novela de ciencia ficción "Neuromante" (1984) para describir un mundo de redes de información. Se utiliza en la actualidad para referirse al conjunto de información digital y a la comunicación que se realiza a través de las redes, un espacio en el que casi todo lo que contiene información o puede transmitirla puede considerarse incluido.

· DNS - (Domain Name Server, Servidor de Nombres de Dominio). Cualquiera de los servidores automáticos de Internet que convierten nombres fáciles de entender (como www.miempresa.com) a números IP (como 192.555.26.11).

· E-Mail - Es el nombre en inglés del correo electrónico.

· FAQ (Frequently Asked Questions, Documentos de Preguntas Frecuentes) - Documentos recopilatorios para usuarios principiantes, que contienen las preguntas más frecuentes sobre un tema determinado. Son la mejor forma de comenzar a aprender cosas sobre Internet.

· FTP (File Transfer Protocol, Protocolo de Transmisión de Ficheros) - Método mediante el cual se pueden transferir archivos por Internet. Está asociado con los servidores FTP, directorios normalmente públicos de archivos de todo tipo.

· Gopher - Sistema de búsqueda de información en Internet a base de menús, que permite navegar por directorios FTP y bases de datos.

· HTML (HyperText Markup Language, Lenguaje de Marcas de Hipertexto) - Lenguaje usado para crear páginas de hipertexto y gráficos que forman los contenidos de la World Wide Web.

· HTTP (HyperText Transport Protocol, Protocolo de Transferencia de Hipertexto)- El protocolo usado en la WWW para transmitir las páginas de información entre el programa navegador y el servidor.

· Internet - Conjunto que aglutina las redes de datos e todo mundo, uniendo miles de ellas mediante el protocolo TCP/IP. O, expresado como idea, el mayor conjunto que existe de de información, personas, ordenadores y software funcionando de forma cooperativa. La i mayúscula la diferencia de un internet convencional, que simplemente une varias redes. Al ser única se la conoce también simplemente por "la Red".

· IP (Internet Protocol, Protocolo Internet) - Suele hacer referencia a un "número IP", una serie de números específicos (cuatro grupos de valores entre 0 y 255) que se asignan a cada máquina que está conectada a la Red. Un DNS convierte los números IP a nombres comunes.

· IRC (Internet Chat Relay, Sistema de Charla en Internet) - Es un sistema de charla en tiempo real, basado en canales temáticos a los que cualquiera se puede conectar y participar en vivo, desde cualquier lugar del mundo.

· MUD (Multi-User Dungeon/Dimension, Dimensión/Mazmorra Multi-Usuario) - Entorno de realidad virtual, basado en texto o gráficos, en el que los usuarios conversan o interpretan diferentes papeles como diversión.

· Newsgroup (Grupo de noticias) - Grupo de noticias de Usenet, en el que los usuarios pueden participar enviando y contestando mensajes en público sobre un tema específico. 

· Servidor - Máquina que está conectada a Internet y que ofrece acceso o algún tipo de servicios: acceso a páginas Web, directorios de FTP, correo, etc.

· TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol, Protocolo Internet/Protocolo de Control de Transmisión) - Es la forma de comunicación básica de Internet. Hace que la información (mensajes, gráficos o audio) viaje en forma de paquetes sin que estos se pierdan, siguiendo cualquier ruta posible.

· Telnet - Servicio de Internet para conectarse de forma remota a otro ordenador, como si se hiciera desde un terminal local.

· URL (Uniform Resource Locator, Localizador Universal de Recursos) - Es el nombre que reciben las diversas cosas e información que se pueden encontrar en la Red: páginas Web (http), archivos (ftp) o grupos de noticias (mail). Al escribir el nombre completo de un recurso en este formato, se accede a él, normalmente desde un programa navegador o software específico.

· Usenet - Red que transmite miles de grupos de noticias, en forma de foros de charla globales y públicos sobre muchos temas distintos. Actualmente Usenet transmite más de 14.000 grupos de noticias sobre los más diversos temas.

PASOS PARA CREAR UN CORREO ELECTRÓNICO EN HOTMAIL
1. Ingresar a la pagina web www.hotmail.com
2. Clic en la opción registrarse
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3. Nos muestra un formulario para poder registrarse y obtener una cuenta.
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4. Ingresar todos los datos requeridos
5. Aceptar el contrato

6. Clic en el botón registrarse

7. Ahora utilizar el correo electrónico al 100%

PASOS PARA INGRESAR AL CORREO ELECTRÓNICO
1. Ingresar a Internet Explorer haciendo doble clic al icono
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2. Nos muestra una ventana para navegar en Internet, colocar la siguiente dirección: www.hotmail.com y presionar la tecla Enter.
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3. Colocar la dirección de correo electrónico y la contraseña
4. Clic en el botón Iniciar Sesión o Sign In
5. Esperar que cargue los datos de la pagina Web

6. Nos muestra una ventana, ahora puedes navegar en tu correo electrónico
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OPERANDO LA VENTANA DEL CORREO ELECTRÓNICO:
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a) Clic para crear un nuevo mensaje.
b) Seleccionar en la casilla el E-mail deseado (  y clic en la opción eliminar:
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c) Esta opción hace que los E-mail seleccionados cuando son recepcionados aparezcan en la categoría .No Deseado. (Correo desconocido o también como Spam).
d) Permite que cambien el estado del E-mail seleccionado (Leídos – No Leídos).

e) Me permite mover el E-mail seleccionado a otra carpeta o categoría del correo.

f) Nos permite visualizar y modificar las diferentes opciones de configuración del correo electrónico tales como:

a. Idioma

b. Firma

c. No deseado

d. Estilo de la bandeja

e. Etc.

g) Nos permite iniciar sesión del Messenger  por la Web del correo electrónico
h) Nos permite cerrar nuestro correo correctamente
i) Carpetas creadas para por el usuario para organizar y administrar los E-mail

j) Al hacer un clic nos permite leer el mensaje decepcionado.

ENVIAR UN ARCHIVO ADJUNTO EN EL CORREO ELECTRÓNICO:

1. Clic en la opción Nuevo 
2. Nos muestra una ventana

3. Clic en la opción adjuntar archivo

[image: image19.jpg]Adjuntar
archivo

Fotn




4. Nos muestra una ventana, seccionar el archivo que se desea adjuntar y clic en el botón Abrir
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5. Al terminar de adjuntar nos muestra una ventana
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6. Colocar el correo destino, asunto y texto que se desea enviar

7. Aplicar el formato deseado y clic en el Botón Enviar
CREACIÓN DE CARPETAS EN EL CORREO ELECTRÓNICO:
1. Ingresar a la bandeja del correo electrónico 
2. Clic a la opción Administrador de Carpetas
3. Nos muestra una ventana


4. Operar las opciones deseadas
a. Para crear una nueva carpeta.

b. Seleccionar y cambiar el nombre de una carpeta existente.

c. Eliminar una carpeta seleccionada

d. Nos permite eliminar los E-mail almacenados en la categoría (No deseados y eliminados).

SALONES DE CHAT
El chat (término proveniente del inglés que en español equivale a charla), también conocido como cibercharla, designa una comunicación escrita realizada de manera instantánea a través de Internet entre dos o más personas ya sea de manera pública a través de los llamados chats públicos (mediante los cuales cualquier usuario puede tener acceso a la conversación) o privada, en los que se comunican sólo 2 personas a la vez.

EL VERBO CHATEAR
A raíz del uso de la palabra chat, posteriormente entre los usuarios se originó la palabra chatear para indicar la acción de establecer una cibercharla. Aun así, chatear no fue reconocido por la Real Academia Española como verbo relacionado con la informática sino hasta junio del 2007, cuando se reconoce como una comunicación por Internet (hasta entonces, chatear indicaba, en el DRAE, únicamente la acción de tomar chatos (de vino). Similar actitud asume el Diccionario Panhispánico de Dudas 2005 (publicado por la Real Academia Española y la Asociación de Academias de Lengua Española), que asienta el uso del verbo chatear, definiéndolo como "mantener una conversación mediante el uso de mensajes electrónicos" (véase el documento de editorial Espasa).


USUARIOS DEL CHAT 
Es común que los usuarios del chat (que suelen denominarse chaters) utilicen seudónimos o alias llamados nick. Entre los usuarios de este tipo de medios destacan los usuarios que en chats, foros y otros medios escriben utilizando un lenguaje saturado de palabras muy cortas (short words), simplificando palabras y en general sin respetar las reglas de ortografía.

VIDEOCHAT
El videochat no es más que una evolución o mezcla entre la videoconferencia y el Chat tradicional, dotando al usuario de tres modos de comunicación sobre el mismo canal. Existen igualmente servicios de videochat de multidifusión o de mensajería instantánea uno a uno. Distintos sitios Web ofrecen servicios de videochat en línea, si bien también existen programas de cómputo especializados como Paltalk. Así mismo, los programas de mensajería instantánea más famosos, como Windows Live Messenger o Yahoo Messenger, también permiten el uso de audio y vídeo en sus comunicaciones.

DIRECCIONES DE SALONES DE CHAT:
· www.tuwebchat.com

· www.terra.es/chat

· www.ya.com/chats

· www.irc-hispano.es/webchat/webchat.php 

· www.latinchat.com

· www.elchat.com
PASOS PARA INGRESAR A UNA SALA DE CHAT:
1. Ingresar a Internet Explorer haciendo doble clic al icono
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2. Nos muestra una ventana para navegar en Internet, colocar la siguiente dirección: www.elchat.com y presionar la tecla Enter.

3. Nos muestra la siguiente ventana – Clic en el logo ☺ para ingresar a la sala.
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4. Ahora comienza a cargar la página Web y nos presenta una nueva ventana.
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5. Clic en el Botón ☺ElChat para poder colocar elegir un nick y la sala donde se desea chatear como nos muestra la siguiente ventana.
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6. Ahora disfrutar del chat con tus caber amigos

PRACTICA CALIFICADA Nº 2
1. ¿QUE ENTIENDES POR INTERNET?

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
2. ¿QUE ENTIENDES POR SALA DE CHAT?
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

3. ¿MENCIONA 4 PÁGINAS DE CORREO ELECTRÓNICO GRATUITO?

· ……………………………………………

· ……………………………………………

· ……………………………………………
· ……………………………………………

4. CREA 3 CORREOS ELECTRÓNICOS Y ESCRÍBELOS 

· 1 EN LA PÁGINA WEB WWW.HOTMAIL.COM

· 2 EN LA PÁGINA WEB WWW.YAHOO.ES

· ……………………………………………

· ……………………………………………

· ……………………………………………

5. ¿PARA QUÉ SE MANEJA LA OPCIÓN ADJUNTAR ARCHIVOS EN CORREO ELECTRÓNICO?

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
6. INVESTIGAR LAS SIGUIENTES PAGINAS WEB

· Telefónica
: …………………………………………………………………………
· Claro

: …………………………………………………………………………
· Sunat

: …………………………………………………………………………
· Essalud

: …………………………………………………………………………
7. CUÁL ES LA DIFERENCIA ENTRE UN NICK Y UN ID
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
8. COLOCAR EL SIGNIFICADO DE LOS SIGUIENTES TÉRMINOS:

· TELNET
……………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………….
· HTML
……………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………….
· GOPHER
……………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………….
· FAQ
……………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………….
· BROWSER
……………………………………………………………………………………………………….
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¿QUÈ ES EL LENGUAJE HTML?
El HTML (Hyper Text Markup Language) es un sistema para estructurar documentos. Estos documentos pueden ser mostrados por los visores de páginas Web en Internet, como Netscape, Mosaic o Microsoft Explorer, etc. Por el momento no existe un estándar de HTML ya que tanto Netscape como Microsoft se empeñan en incluir directivas que solo funcionan con sus respectivos navegadores. De cualquier manera existen diferentes revisiones o niveles de estandarización, el 1.0, el 2.0 y el 3.0, lo que produce que algunos visores no "comprendan" en su totalidad el contenido de un documento. En este manual se ha utilizado la revisión 3.0 de HTML. Esto quiere decir que algunas de las órdenes de HTML que aquí se indican puede que no sean reconocidas por algunos visores de páginas Web. Netscape 2.x y Microsoft Explorer 3.x reconocen prácticamente todas las órdenes HTML.
Básicamente, el HTML consta de una serie de órdenes o directivas, que indican al visor que estemos utilizando, la forma de representar los elementos (texto, gráficos, etc...) que contenga el documento. En este manual nos referiremos a estas órdenes con la palabra "directiva". 
Las directivas de HTML pueden ser de dos tipos, cerradas o abiertas. Las directivas cerradas son aquellas que tienen una palabra clave que indica el principio de la directiva y otra que indica el final. Entre la directiva inicial y la final se pueden encontrar otras directivas. Las directivas abiertas constan de una sola palabra clave. Para diferenciar las directivas del resto del texto del documento se encierran entre los símbolos < y >. Las directivas cerradas incluyen el carácter / antes de la palabra clave para indicar el final de la misma. Una directiva puede contener "parámetros". Estos parámetros se indican a continuación de la palabra clave de la directiva. 

EJEMPLOS: 

Directiva cerrada 

<CENTER> Mi página Web </CENTER> 

Directiva abierta 

<HR> 

Directiva con parámetros 

<BODY bgcolor="#FFFFFF">    </BODY> 

Los ficheros que contienen documentos HTML suelen tener la extensión .html o .htm. En este manual se han fijado los siguientes criterios a la hora de escribir la sintaxis de las directivas de HTML:
1. Las directivas se indican en letra mayúscula y en negrilla.

2. Los parámetros de las directivas se indican en letra minúscula y negrilla.

3. El resto de elementos se indican en letra normal.

4. Las palabras a resaltar en el texto se indican en cursiva y negrilla.

MANEJO DEL BLOC DE NOTAS

El Bloc de notas es el editor de texto más simple que podamos encontrar en sistemas Windows.

FORMA DE INGRESO

Inicio ( Ejecutar ( Notepad

En un principio puede parecer inadecuado resaltar este programa en esta sección, pero estoy seguro que no lo es gracias a la experiencia del que escribe. El Bloc de notas de Windows es la herramienta más adecuada para comenzar la aventura como diseñador de páginas Web. Esto es por dos razones:

· Utiliza el juego de caracteres internacional más adecuado para los archivos HTML. Esto quiere decir que la mayoría de los usuarios que visiten nuestras páginas verán todo correctamente, incluidos los acentos.

· Aprender bien el lenguaje HTML es imprescindible para convertirse en un experto diseñador de webs y el Bloc de notas es una herramienta que no te permite diseñar páginas si no es escribiendo tu mismo hasta la última etiqueta de HTML. Esto puede parecer un fastidio, pero es una manera excelente de aprender a editar el HTML.

Por todo esto, si empiezas a conocer el lenguaje HTML, te recomendamos que utilices el Bloc de notas para realizar tus primeros trabajos, ya habrá tiempo más adelante de cambiar de herramientas y mejorar tu productividad.

ENTORNO DEL BLOC DE NOTAS
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CÓDIGOS ASCII

Acrónimo de American Standard Code for Information Interchange (Código Normalizado Americano para el Intercambio de Información). En computación, un esquema de codificación que asigna valores numéricos a las letras, números, signos de puntuación y algunos otros caracteres. Al normalizar los valores utilizados para dichos caracteres, ASCII permite que los ordenadores o computadoras y programas informáticos intercambien información. 

FORMA DE TRABAJO DE UN CODIGO ASCII 

Presionar la tecla ALT + Numero correspondiente

TABLA DE LOS CODIGOS ASSCII
33
!

34
"

35
#

36
$

37
%

38
&

39
'

40
(

41
)

42
*

43
+

44
,

45
-

46
.

47
/

48
0

49
1

50
2

51
3

52
4

53
5

54
6

55
7

56
8

57
9

58
:

59
;

60
<

61
=

62
>

63
?

64
@

65
A

66
B

67
C

68
D

69
E

70
F

71
G

72
H

73
I

74
J

75
K

76
L

77
M

78
N

79
O

80
P

81
Q

82
R

83
S

84
T

85
U

86
V

87
W

88
X

89
Y

90
Z

91
[

92
\

93
]

94
^

95
_

96
`

97
a

98
b

99
c

100
d

101
e

102
f

103
g

104
h

105
i

106
j

107
k

108
l

109
m

110
n

111
o

112
p

113
q

114
r

115
s

116
t

117
u

118
v

119
w

120
x

121
y

122
z

123
{

124
|

125
}

126
~

127
�

128
Ç

129
ü

130
é

131
â

132
ä

133
à

134
å

135
ç

136
ê

137
ë

138
è

139
ï

140
î

141
ì

142
Ä

143
Å

144
É

145
æ

146
Æ

147
ô

148
ö

149
ò

150
û

151
ù

152
ÿ

153
Ö

154
Ü

155
ø

156
£

157
Ø

158
×

159
ƒ

160
á

161
í

162
ó

163
ú

164
ñ

165
Ñ

166
ª

167
º

168
¿

169
®

170


171
½

172
¼

173
¡

174
"

175
"

176
°

177
±

178
²

179
³

180
´

181
Á

182
Â

183
À

184
©

185
¹

186
º

187
"

188
¼

189
¢

190
¥

191
¿

192
+

193
-

194
-

195
+

196
-

197
+

198
ã

199
Ã

200
+

201
+

202
-

203
-

204
¦

205
-

206
+

207
¤

208
ð

209
Ð

210
Ê

211
Ë

212
È

213
i

214
Í

215
Î

216
Ï

217
+

218
+

219
_

220
_

221
¦

222
Ì

223
_

224
Ó

225
ß

226
Ô

227
Ò

228
õ

229
Õ

230
µ

231
þ

232
Þ

233
Ú

234
Û

235
Ù

236
ý

237
Ý

238
î

239
ï

240
ð

241
±

242
_

243
¾

244


245
§

246
÷

247
¸

248
°

249
¨

250
•

251
¹

252
³

253
²

254
■

255
 

ESTRUCTURA BÁSICA DE UN DOCUMENTO HTML
Un documento escrito en HTML contendría básicamente las siguientes directivas: 

	<HTML>
     <HEAD>
          <TITLE>
          </TITLE>
     </HEAD>
     <BODY>
     </BODY>
</HTML>
	     Indica el inicio del documento.

     Inicio de la cabecera.

     Inicio del título del documento.

     Final del título del documento.

     Final de la cabecera del documento.

     Inicio del cuerpo del documento.

     Final del cuerpo del documento.

     Final del documento.


NOTA: El documento Web se guarda dentro de una carpeta con extensión .html

EJEMPLO: 
Nombre.html

LAS 6 CABECERAS DEL TAMAÑO DE TEXTO

El HTML nos ofrece seis etiquetas distintas para mostrar cabeceras. Son éstas:

	ETIQUETA
	RESULTADO

	<H1> ... </H1>
	CABECERA DE NIVEL 1 TEXTO GRANDE

	<H2> ... </H2>
	Cabecera de nivel 2

	<H3> ... </H3>
	Cabecera de nivel 3

	<H4> ... </H4>
	Cabecera de nivel 4

	<H5> ... </H5>
	Cabecera de nivel 5

	<H6> ... </H6>
	Cabecera de nivel 6 Texto muy pequeño


LÍNEA DE SEPARACIÓN HORIZONTAL

	ETIQUETA
	RESULTADO

	<HR>
	


	<HR SIZE=”7”COLOR=”Color en Inglés”>
	Crea una línea con grosor y color


ETIQUETAS PARA DAR FORMATO AL TEXTO

	TAMAÑOS DEL TEXTO

	<FONT SIZE= "#del 1 al 7"> ... </FONT>


AQUÍ VEMOS LOS TAMAÑOS

SIZE=1 SIZE=2 SIZE=3 SIZE=4 SIZE=5 SIZE=6 SIZE=7 

ETIQUETAS PARA DAR COLOR AL TEXTO

	COLOR DEL TEXTO

	<FONT COLOR=”Color en inglés”> ... </FONT>


LISTA DE COLORES EN INGLÉS

	CASTELLANO
	INGLÉS
	CASTELLANO
	INGLÉS

	ROJO
	RED
	CELESTE
	SKY BLUE

	AZUL
	BLUE
	GRIS
	GREY

	AMARILLO
	YELLOW
	MARRÓN
	BROWN

	VERDE
	GREEN
	BLANCO
	WHITE

	NARANJA
	ORANGE
	NEGRO
	BLACK

	VIOLETA
	VIOLET
	PLATEADO
	SILVER

	ROSA
	PINK
	MARFIL
	IVORY


APLICA ESTILOS EN EL TEXTO

Todas estas etiquetas nos permiten cambiar de una manera u otra el aspecto del tipo de letra que estemos utilizando y se pueden utilizar con tiras de caracteres dentro de un párrafo.
	Etiqueta
	Utilidad
	Resultado

	<B> ... </B>
	Pone el texto en negrita.
	Soy un texto negro como el tizón

	<I> ... </I>
	Representa el texto en cursiva.
	Estoy ladeado

	<U> ... </U>
	Para subrayar algo.
	Como soy muy importante estoy subrayado


ETIQUETAS DE PÁRRAFO

	Etiqueta
	Utilidad

	<P>
	Salto de párrafo como dar 2 Enter

	<BR>
	Salto de línea como dar un Enter


ALINEACIÓN DE TEXTO
Un párrafo puede alinearse a la izquierda, centro, derecha o justificarlo. El párrafo en cuestión debe estar contenido entre las etiquetas:

	ETIQUETA

	P ALIGN="LEFT">  Este texto está alineado a la izquierda  </P>

	<P ALIGN="CENTER"> Este texto está centrado  </P>

	<P ALIGN="RIGHT"> Este texto  está alineado a la derecha  </P>

	<P ALIGN="JUSTIFY"> Este texto  está justificado  </P>  


LISTAS SIN ORDENAR

Están englobadas por las etiquetas <UL>...</UL> (unordered list). Cada uno de los elementos de la lista comenzará con una etiqueta <LI>, que puede o no llevar su correspondiente </LI> de cierre.
Veamos un ejemplo: 

 <P> Lenguajes en Internet </P>
 <UL>
  <LI> Inglés    </LI>
  <LI> Español </LI>
  <LI> Francés </LI>
 </UL>
ESTO NOS MOSTRARÁ: 
Lenguajes en Internet 

· Inglés 

· Español 

· Francés 

ATRIBUTOS DE LA ETIQUETA <UL>

La etiqueta <UL> dispone una serie de atributos, con los cuales es posible configurar el aspecto que va a tener la lista.

TYPE="CIRCLE / DISC / SQUARE". Define la viñeta a emplear en la lista. El parámetro tipo puede tomar los valores:

· CIRCLE
: Punto redondeado negro y relleno

· DISC

: Línea circular
· SQUARE
: Cuadro relleno

EJEMPLO (1) 

 <P> Lenguajes en Internet  </P>

<UL TYPE="CIRCLE"> 
      <LI> Inglés     </LI>
      <LI> Español  </LI>
      <LI> Francés  </LI>
</UL>
ESTO NOS MOSTRARÁ:
Lenguajes en Internet 

· Inglés  

· Español
· Francés 


EJEMPLO (2) 

 <P> Lenguajes en Internet  </P>

    <UL TYPE="SQUARE">
        <LI> Inglés     </LI>
        <LI> Español  </LI>
        <LI> Francés  </LI>
    </UL>
ESTO NOS MOSTRARÁ: 
Lenguajes en Internet 

· Inglés  

· Español 

· Francés  

LISTAS ORDENADAS
Están delimitadas por las etiquetas <OL> y </OL> (ordered list). Al igual que las desordenadas cada uno de los elementos de la lista comenzará con una etiqueta <LI>, que puede o no llevar su correspondiente </LI> de cierre.

VEAMOS UN EJEMPLO: 
 <P> Ciudades del Mundo <P>

   <OL>

   <LI> newyork </LI>

   <LI> Tokio  </LI>
   <LI> Shangai </LI>
 </OL>
ESTO NOS MOSTRARÁ: 
Ciudades del Mundo 

1. NewYork 

2. Tokio 

3. Shangai 


ATRIBUTOS DE LA ETIQUETA <OL>
La etiqueta <OL> dispone una serie de atributos, con los cuales es posible configurar la apariencia que va a tener la lista. Los más importantes son:

(1) TYPE="1 / a / A / i / I ": define el tipo de secuenciador a usar en la lista. Los secuenciadores en una lista van en su orden natural lógico. El atributo tipo puede tomar los valores:

· TYPE="1" - Para ordenar por números - Este el valor que tiene type por defecto

· TYPE="a" - Numerar por letras minúsculas del alfabeto

· TYPE="A" - Clasificar por letras mayúsculas del alfabeto
· TYPE="i" - Numerar por números romanos en minúsculas
· TYPE="I" - Ordenación por números romanos en mayúsculas
VEAMOS ALGUNOS EJEMPLOS:
	CÓDIGO HTML
	VISUALIZACIÓN

	 <OL TYPE="1">
  <LI> primer elemento </LI> 
  <LI> segundo elemento </LI>  
  <LI> tercer elemento </LI>
 </OL>
	1. primer elemento 

2. segundo elemento 

3. tercer elemento 

	<OL TYPE="a">

  <LI> primer elemento </LI>   
  <LI> segundo elemento </LI>
  <LI> tercer elemento </LI>
 </OL>
	a. primer elemento 

b. segundo elemento 

c. tercer elemento 

	 <OL TYPE="A">

  <LI> primer elemento </LI>
  <LI> segundo elemento </LI>
  <LI> tercer elemento </LI>
 </OL>
	A. primer elemento 

B. segundo elemento 

C. tercer elemento 

	 <OL TYPE="i">
  <LI> primer elemento </LI> 
  <LI> segundo elemento </LI>
  <LI> tercer elemento </LI>
 </OL>
	i. primer elemento 

ii. segundo elemento 

iii. tercer elemento 

	 <OL TYPE="I">
   <LI> primer elemento </LI>

   <LI>  segundo elemento </LI>
   <LI> tercer elemento  </LI>
 </OL>

	I. primer elemento 

II. segundo elemento 

III. tercer elemento 



(2) START="n": donde n es el valor con el que comenzará la lista. Los valores del parámetro "n" son números enteros a partir de 1. Si se omite este atributo la lista comenzará por el número 1.
	Código HTML
	Visualización

	 <OL TYPE="1" START="4"> 
   <LI> primer elemento </LI>
   <LI>  segundo elemento </LI>
   <LI> tercer elemento  </LI>
 </OL>
	4. tercer elemento 

5. cuarto elemento 

6. quinto elemento 

	 <OL TYPE="A" START="5">  
   <LI> primer elemento </LI>
   <LI>  segundo elemento </LI>  
   <LI> tercer elemento  </LI>
 </OL>  

	E. cuarto elemento 

F. quinto elemento 

G. sexto elemento 


ANIDANDO LISTAS
HTML también no plantea la posibilidad de anidar listas. Esta opción nos puede ser muy útil, puesto que nos permite obtener listas mixtas.

EJEMPLO: 

     <P> DEPORTES <P>

     <UL>

        <Li> Deportes de pelota  

          <OL> 

            <LI> Fútbol 

            <LI> Balon mano 

         </OL> 

       <LI> Atletismo

         <OL> 

           <LI> Maraton 

           <LI> Relevos

        </OL> 

     </UL> 

OBTENIENDO UNA LISTA COMO ESTA:

DEPORTES

· Deportes de pelota 

1. Fétbol 

2. Balonmano 

· Atletismo 

1. Maraton 

2. Relevos 

INSERTAR UNA IMAGEN

La etiqueta <IMG> te servirá para situar imágenes en una página. Es una etiqueta "verdadera", pues no tiene etiqueta de cierre:

<IMG>

La etiqueta <IMG> requiere un origen de datos obligatorio dado por el atributo SRC= Indica la imagen en cuestión:

<IMG SRC="Nombre.Extensión">

[image: image27.jpg]



Tan sólo el código anterior es necesario para añadir una imagen a tu página, mostrando la imagen situada en la misma carpeta del documento HTML.
ATRIBUTOS DE UNA IMAGEN

WIDTH=80, HEIGTH=100 (Indican la anchura y altura de la imagen. 
 <IMG SRC="Nombre.Extensión" WIDTH=”80” HEIGTH=”100” >
[image: image28.jpg]



TIPOS DE FORMATOS DE IMÁGENES (EXTENSIONES):
Existen muchos formatos para guardar imágenes que tienen diferentes extensiones Png, bmp, tif, dib, wmf, etc. En internet se usan básicamente dos: GIF y JPG. Ambos formatos comprimen las imágenes para reducir su tamaño, de este modo se asegura una transferencia más rápida por la red. Esto es importante, ya que si la imagen se tarda en cargar, es posible que el visitante de nuestra página la abandone por ello. En los casos en que es necesario poner una imagen con una resolución elevada para ver los detalles, es mejor colocar una imagen pequeña y usarla como enlace que nos conduzca a la imagen final. De ese modo el visitante ya sabe la imagen que va a cargar y puede ser más paciente. 

FORMATO JPG:
El formato JPG usa 16.7 millones de colores, por lo que se emplea con imágenes de alta resolución. Con este formato se obtiene un grado de compresión más alto que con el GIF y además ésta se puede regular: Cuanto mayor sea la compresión, más pérdida de calidad, respecto de la imagen original. De hecho cada vez que abrimos y guardamos de nuevo una imagen en formato JPG, distorsionamos un poco la imagen.

FORMATO GIF

El formato GIF usa 256 colores y se emplea sobretodo con imágenes pequeñas como iconos. 
COLOCAR UN FONDO EN UNA PÁGINA WEB 

Para incluir un fondo en una página web necesitamos utilizar el atributo BGCOLOR o BACKGROUND en la etiqueta <BODY>, al que le asignamos el nombre del archivo que deseamos utilizar como fondo en caso de una imagen, pero si se desea colocar un color solido entonces agregamos un color en ingles o un código HEXADECIMAL. 

COLOR DE FONDO SOLIDO

<BODY BGCOLOR="#80BFFF">
<BODY BGCOLOR="RED">
IMAGEN DE FONDO

<BODY BACKGROUND="Nombre.Extensión">
MARQUESINAS

Las marquesinas son una fracción de texto que se desplaza a lo largo de la pantalla.

< MARQUEE > texto en movimiento < /MARQUEE >

Las marquesinas poseen una serie de parámetros que nos permiten modificar la marquesina predeterminada. Sólo necesitamos incluir dichos parámetros dentro de la etiqueta < MARQUEE... >: 

· WIDTH = Nos permite determinar el ancho de pantalla que ocupará. Podemos expresarlo en puntos o en %. Ejemplo: < MARQUEE WIDTH=50% > 

· HEIGHT = Igual que el caso anterior, pero refiriéndose a la altura de la marquesina. 

· ALIGN = las marquesinas se pueden alinear mediante: TOP, MIDDLE, BOTTOM, pero no con LEFT, RIGHT. 

· BGCOLOR=#xxyyzz: Nos permite cambiar el color de fondo de la marquesina. 
· DIRECTION = Dirección hacia la cual se mueve la marquesina. Puede ser LEFT (por defecto) o RIGHT. 

· BEHAVIOR=ALTERNATE: Si introducimos este parámetro, la marquesina "rebotará" de un lado a otro de la pantalla. 

· SROLLAMOUNT = X: Nos permite determinar la cantidad de puntos que se desplazará el texto en cada "salto". Cuanta más pequeña sea la cantidad, mayor será la sensación de "scroll". 

· SCROLLDELAY = X : Indica el tiempo que transcurrirá entre cada salto del texto, expresado en milisegundos 

· LOOP = Indica el nº de veces que se repetirá la acción de la marquesina, que por defecto será infinito.
PRACTICA CALIFICADA Nº3
1. ¿QUÉ ES EL LENGUAJE HTML?
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
2. ¿CUÁL ES EL SIGNIFICADO DEL ACRÓNIMO ASCII?
………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
3. COLOCAR LA FUNCIÓN DE LAS SIGUIENTES ETIQUETAS:

· MARQUEE
……………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………….
· HTML
……………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………….
· BODY BGCOLOR=”RED”
……………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………….
· IMG SRC
……………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………….
· P
……………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………….
· OL TYPE="A"
……………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………….
·  BR 
……………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………….
· < WIDTH=”80” HEIGTH=”100” >
……………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………….
4. CREAR LAS SIGUIENTES PÁGINAS WEB APLICANDO LAS DIFERENTES ETIQUETAS: 

"ORGNIZACIÓN EDUCATIVA BUSINESS COMP"
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OPERADOR DE MICROCOMPUTADORAS

OBJETIVO:

Capacitar al participante en las principales herramientas Ofimáticas. 

CONTENIDO:

1. MICROSOFT WINDOWS 

2. MICROSOFT WORD I - II 

3. MICROOSFT EXCEL I - II 

4. MICROSOFT POWERPOINT 

5. MICROSOFT ACCESS 

6. MICROSOFT PUBLISHER 

7. INTERNET I 

8. LENGUAJE HTML 

9. TALLER DE OFFICE


"ORGNIZACIÓN EDUCATIVA BUSINESS COMP"
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DISEÑO GRÁFICO

OBJETIVO:

Capacitar al participante en el Diseño publicitario asistido por el computador con las que podría crear publicaciones, animaciones, editar videos y diseñar objetos de alta calidad virtual 

CONTENIDO:

1. CORELDRAW 

2. ADOBE PHOTOSHOP 

3. ADOBE ILUSTRATOR 

4. ADOBE INDESIGN 

5. TALLER DE PRODUCCION GRÁFICA 

6. 3D MAX STUDIO 

7. ADOBE PREMIER 

8. MACROMEDIO DIRECTOR 

9. TALLER DE MULTIMEDIA


CREAR UN VÍNCULO

La principal característica de las páginas web es la facilidad para pasar de unas páginas a otras con un simple clic. Esto se consigue en lenguaje HTML con la etiqueta <a> con el siguiente formato:
VINCULO A UNA PÁGINA WEB EXTERNA

<A HREF="http://www.hotmail.com">Clic para ingresar al correo electrónico</A>
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VINCULO A UNA PÁGINA WEB INTERNA

<A HREF="Index.html">Clic Para Volver A La Página Principal</A>

[image: image32.png]Documento (a) html





ENVÍA UN E-MAIL A LA DIRECCIÓN INDICADA 

<A HREF="mailto:victorfuturo@hotmail.com"> Enviar e−mail</A> 
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VINCULO A UNA IMAGEN
<A HREF="foto.jpg">Foto</A> 

CREAR TABLAS
Las tablas son una de las herramientas más útiles de que disponemos en HTML, ya que nos van a permitir en cierto modo "maquetar" nuestro documento, ayudándonos a situar dentro del mismo los diferentes elementos que lo componen, siendo esta la única forma coherente que había antes de la introducción de las Hojas de Estilo y de las etiquetas. 

Es por esta facilidad a la hora de organizar con tablas nuestras páginas. El 99% de las páginas que  visualizamos en Internet las usen, aunque muchas veces no las veamos directamente porque están "ocultas" o mejor dicho con grosor de borde 0.
ESTRUCTURA DE UNA TABLA 

Las tablas están formadas por filas, columnas y celdas. Cada espacio horizontal continuado es una fila y cada espacio vertical continuado es una columna, definiéndose una celda como el espacio formado por la intersección de una fila y una columna. 
	
	columna 1 
	columna 2 
	columna 3 

	fila 1 
	celda(1,1) 

celda(1,2) 

celda(1,2) 

celda(2,1) 

celda(2,2) 

celda(2,3) 

celda(3,1) 

celda(3,2) 

celda(3,3) 



	fila 2
	

	fila 3
	


UNA TABLA BÁSICA
Las tablas se usan con profusión en las páginas Web, muchas veces debido a que son el único instrumento con el que se cuenta, para asegurarse que las cosas estarán en su sitio. Para definir una tabla se usan las etiquetas:

<TABLE> y </TABLE> son las etiquetas donde está contenida la tabla
<TR> y </TR> son las etiquetas que indican el comienzo y fin de una fila (<TH> y </TH> si es una fila de cabecera)
<TD> y </TD> señalan una celda.
La tabla se va definiendo declarando una fila y a continuación las celdas que contiene esa fila, luego otra fila y sus celadas, etc. No es necesario que todas las filas contengan el mismo número de celdas.

La tabla (2x2) más sencilla que podemos hacer es la siguiente:
[image: image34.jpg]Escribimos:

<TABLE >
<TR=>
<TD=>1 </TD> <TD> 2 </TD>
<[TR=> <TR>
<TD>3 </TD> <TD> 4</TD>
</TR>
</TABLE>

Visualizamos
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El resultado no es muy brillante, pero vamos a ir viendo las distintas posibilidades que tenemos para mejorarlo.

ATRIBUTOS DE LA ETIQUETA TABLE
Todos los atributos son opcionales:
· BORDER="4". Indica el tamaño del borde en píxeles. Si no se indica nada carece de borde

· WIDTH="5" o WIDTH="50%". Es el ancho de la tabla, puede especificarse en valor absoluto (5 píxeles) o como un porcentaje (50% del ancho disponible).

· CELLSPACING="2". Es el espacio entre las celdas, por defecto es 2.

· CELLPADDING="5". Es el espacio entre el contenido de las celdas y el borde de las mismas, por defecto es 1
· ALIGN=" LEFT", "RIGHT", "center". Alinea la tabla a la izquierda, derecha o en el centro.

[image: image35.jpg]Escribimos:

<TABLE BORDER="3" CELLSPACING="5"
WIDTH="150">
<TR>
<TD>1 </TD> <TD> 2 <TD>
<ITR> <TR>
<TD>3 </TD> <TD> 4</TD>
<TR>
<TABLE>

Visualizamos




ATRIBUTOS DE LAS ETIQUETAS DE FILA Y CELDA
Las etiquetas que soportan las filas y las celdas son:
· WIDTH="30". Ancho de toda la fila o celda. También se puede dar en %

· ALIGN=" LEFT", "RIGHT", "CENTER". Alinea el contenido a la izquierda, derecha o centro

· VALIGN="TOP" , "MIDDLE" o "BOTTOM". Alinea el contenido verticalmente arriba, en medio o abajo

· BGCOLOR="#AACCEE". Pone un fondo del color especificado a la celda o fila

· COLSPAN=3. Especifica el número de columnas que abarca la fila

· ROWSPAN=2. Especifica el número de filas que abarca la columna 

Ejemplo:

Fíjate en la etiqueta TH, que sustituye a TR, resalta su contenido con negrita, por eso se usa para los títulos
[image: image36.jpg]Escribimos: Visualizamos

<TABLE BORDER="3" CELLSPACING:
WIDTH="200">
<TH COLSPAN=2 BGCOLOR="#6D8FFF> Este es el

titulo</TH>

TR alig Estaesla |Estaesde
<TD>Esta es la celda de la 1*fila y de la 1* celdadela | la1*filay
columna</TD> 1*filaydela | dela2*
<TD> Esta es de la 1*fia y de la 2* columna</TD> 12 columna | columna
</TR>

<TR BGCOLOR="#6D8FFF>
<TD>Esto esta con un fondo azul</TD>
<TD align="ight" valign="bottom">Y esto tambign</TD>

<ITR>




Como ves, se pueden ir modificando los comandos básicos para obtener la tabla que deseemos.
OBJETOS MULTIMEDIA
INSERTAR SONIDO EN UNA PÁGINA WEB

La etiqueta BGSOUND me permite insertar un sonido de fondo en la página web a visualizarse.

[image: image37.jpg]



EJEMPLO:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>DISEÑADOR WEB: ................</TITLE>


<BGSOUND SRC="SONIDO1.MID" LOOP="-1">

</HEAD>

<BODY>

<BODY>

<HTML>
Con este código estarás estableciendo el archivo “SONIDO1.MID”. Como sonido de fondo de la página, que se reproducirá continuamente en un bucle infinito porque se coloco la propiedad ((LOOP="-1").
INSERTAR VIDEO EN UNA PAGINA WEB

El formato de vídeo utilizado es el AVI de Windows. El mayor problema de los ficheros digitales de vídeo es el gran tamaño de los mismos, ya que en la práctica unos pocos segundos de vídeo con sonido puede representar un fichero de varios Mb (mega bytes), en realidad es como si se trataran dos ficheros separados, uno con el sonido y otro con las imágenes, pero sincronizados. No hay que confundir este formato AVI con el MPEG, que también puede integrar imágenes y sonido, aunque con un nivel de compresión diferente, y peor sincronización con el sonido. Habitualmente los ficheros .MPG se suelen encontrar sin sonido. 

Al utilizar estos videos en nuestra página debemos tener cuidado porque como se explico anteriormente son de gran tamaño, lo cual puede hacer que nuestra página se demore mucho en abrirse lo que puede ocasionar que el visitante se desesperé y se salga de nuestra pagina

La etiqueta utilizada para insertar un video en tu WEB es EMBED> y va acompañada de un atributo fundamental "SCR", que indica la ruta donde se encuentra el archivo que contiene el video a insertar. 

EJEMPLO:

<EMBED SRC="Nombre.avi"> “el  video y el documento deben estar en una misma carpeta”
ATRIBUTOS 

· AUTOSTART: 
Este atributo posee dos valores posibles: TRUE y FALSE (por defecto). El primero sirve para que el video se cargue junto con la página, es decir, apenas se abre la pagina comienza a abrirse. El segundo valor es para que el visitante al hacer clic sobre el video lo active.

· LOOP: 
Este atributo al igual que el anterior también posee dos valores: FALSE (por defecto) y TRUE, el primero hace que el video se repita una solo vez, y el segundo hace que el video se repita infinitas veces

· HEIGHT y WIDTH:
Estos atributos son utilizados para definir el alto y el ancho del video respectivamente. A la hora de utilizar estos valores se debemos tener mucho cuidado ya que si los valores no coinciden con los de las dimensiones del video este será recortado.
[image: image38.jpg]



PRACTICA CALIFICADA Nº4
1. MENCIONAR LOS TIPOS DE HIPERVÍNCULOS
……………………………………………………………………….……………………….…………

……………………………………………………………………….……………………….…………

……………………………………………………………………….……………………….…………

……………………………………………………………………….……………………….…………

……………………………………………………………………….……………………….…………

……………………………………………………………………….……………………….…………

……………………………………………………………………….……………………….…………

2. ¿CUÁL ES LA FUNCIÓN PRINCIPAL DE LAS TABLAS?

……………………………………………………………………….……………………….…………

……………………………………………………………………….……………………….…………

……………………………………………………………………….……………………….…………

……………………………………………………………………….……………………….…………

3. COLOCAR LA FUNCIÓN DE LAS SIGUIENTES ETIQUETAS:

· A HREF
……………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………….
· TABLE
……………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………….
· TR
……………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………….

· TH
……………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………….

· BGSOUND
……………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………….
· AUTOSTART
……………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………….
· EMBED SRC
……………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………….

4. CREAR LAS SIGUIENTES PAGINAS WEB APLICANDO LAS MÚLTIPLES DIRECTIVAS TRABAJADAS EN CLASE:
a. Crear una carpeta en el USB con el nombre Turismo
b. Crear la Pagina Web “Arequipa.html”
[image: image39.png]Documento sin titulo - Windows Internet Explorer

Archivo Ediién Ver Favorkos Heramientas Ayuda

~ | @ c:\Documents and Settings!Administrador|Escritoriol FINAL|ARE. htmi MIIES £~

% & [~ 5 vindons e Hotmai | @Documeno sntiuia | @ bocumentasntto | @vocumentosintt.. x || B~ B @ - [rpéona - 5 ewomienas -

AREQUIPA CIUDAD BLANCA

Ubicada en la zona andina sur, en las faldas del volcdn Mist, es
también conocida como la *Ciudad Blanca" por su arquitectura,
hermosas construcciones coloniales en silar blanco, como
casonas, iglesias, templos ¥ monasterios. Su centro histérico ha
sido reconocido recientemente como Patrimonio Cultural de la
Humanidad. Estd rodeada de wna bella y bucélica campifia
Desde aqui pods visitar I famoso Valle del Colca y ¢l Caiién
del Colca, . La gastronomia en Arequipa marca un especial
interés. Se recomienda combinar la visita a Arequipa con Puno y
Cuzeo.
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c. Crear la Pagina Web “Huaraz.html”
[image: image40.png]Documento sin titulo - Windows Internet Explorer

Archivo Ediién Ver Favorkos Heramientas Ayuda

€ C:\Documents and Settings|Administrador|Escritorio|FINALVARE. html MIIES P
* & Dindows Live ... | & Documenta sin .. | € Documentossin .. | @ Documento sin .. | € Documento. & - ) - [ Pagina ~ { Herramientas ~

= L - 'HUARAZY SUNATURALEZA - = L ‘

El Callején de Hpaytas e oftece fugares andinos paradisiacos.

| hermosos paishjes. nevadds, hiles de lagiinas'azul turqueda,
todo ello en fa Cordillera Blanch. E el paraiso de los deportes
de, aventura, y cuna de Ia més anfigia civilzacion de Peri, la

 cultura, Chavin, También sc' ubiea el Parque Nacional' del
Huascarén, higar declarado! Pafrimonio Natural de la
Humaridad y &l céntrd arquedlogico de Chavin dé Hidntar,
Patrimonio| Cultural de Ja Humanidad, ¢n donde Seubican las

| thiés anfiguas conbtrucciones de,piédra tallada del Peri. Ningin | | 1

atro pueblo o cultura superaron sus técaicas de arquitechura

Hlara? es la cindad chpitdl dél départaméntoy el pufto de

‘partidarpara conocer toda la zoda.

3 e oo -





d. Crear la Pagina Web “Chiclayo.html”
[image: image41.png]Documento sin titulo - Windows Internet Explorer
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CHICLAYO Y SU ARTE

Chiclayo, ubicado en la costa norte, durante la época colonial,
era una simple villa de indios y mestizos en ¢l camino que unia
Lambayeque con Zafia. La cindad posee la fortuna de estar en cl
cenfro de una rica zona arqueolégica preincaica (Mochica -
Chinxi), en donde se han realizado recientes y espectaculares
descubrimientos arqueolégicos como El Sefior de Sipin en
Huaca Rajada, El Sefior de Sicén en Batén Grande y las
pirdmides de Ticume. Ello se magnifica con la inanguracién del
Mausco de Tumbas Reales de Sipén, el cual alberga una coleccién
¥ recreacién de incalculable valor. Actuaimente, Chiclayo es cl

segundo destino arqueoldgico del Peri.

#100% -
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e. Crear la Pagina Web principal “Index.html”
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Capacidades


Identificar las herramientas de Correo Electrónico como medio de recepción y envió de información y Reconocer la importancia del Internet como medio de socialización





Temas





Formato de las direcciones de Correo Electrónico, sitios que presentan el servicio de correo electrónico gratuito, creación y uso del Correo Electrónico, Leer y Escribir Mensajes, Adjuntar archivos, creación de carpetas y listas. Adjuntar archivos, creación de carpetas y listas. Descripción del Chat, Tipos de Chat (Foros de discusión).





Capítulo





Capítulo





Capítulo





Capítulo











Capacidades





Identificar las herramientas de configuración dentro de los navegadores de Internet y operar las  búsquedas  avanzadas de información. Aplicar las propiedades de compresión y descompresión de archivos.








Temas





Introducción, historia y requerimientos, descripción del entorno de trabajo (barra de menú, barra de herramientas, barra de dirección), estructura de un ruta de acceso. Uso de Buscadores (Tipos).


Formas de almacenar información desde Internet, Comprimir y descomprimir archivos con el uso de WinZip.














Etiquetas para insertar sonido, el sonido y el documento deben encontrarse en la misma carpeta.





Capacidades





Utilizar adecuadamente la Directiva de Hipervínculos, emplea las directivas de Tablas y objetos multimedia.








Temas





Definición y aplicación de los tipos de Hipervínculos,  creación y aplicación de las propiedades de una Tabla, objetos multimedia (video y sonidos).








Capacidades


Reconocer  la estructura de un archivo HTML y opera las Directivas de Formato, Utiliza adecuadamente las Directiva de Imagen y fondos.





Temas





Definición, descripción, estructura y creación de un documento Lenguaje HTML, Formato de Fuentes en HTML. Creación de Listas Numeradas y sin Numerar. Insertar Imagen, Color e imagen de Fondo, Marquesina.








Guardar con el nombre efectos.html





Guardar con el nombre office.html








IMPORTANTE:


En algunos navegadores no funciona la opcián de cambiar el tipo de viñeta a mostrar y por mucho que lo intentemos, siempre saldrá el redondel negro.





Si nos vamos al menú formato podemos encontrar la opción fuente donde nos permite dar tamaño y estilo al texto
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¿Cuál su significado?
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Capítulo

















Formamos profesionales
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Prof. Johnny Yaya Ramos





Procesador de Textos





Organización educativa
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PROF. VICTOR ESPINOZA
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PROF. VICTOR ESPINOZA





Victorfuturo@Hotmail.Com
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